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Prérequis

Le contenu du cours GL6 (2013-2014)

http://didel.script.univ-paris-diderot.fr/claroline/
course/index.php?cid=GL6

le génie logiciel et ses grands principes

les principaux processus de développement

la spécification logiciel et les cahiers de charges

la modélisation a objet et le langage UML

introduction a la spécification formelle (ADT, logique de Hoare)
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introduction aux méthodes de test
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introduction aux méthodes de test

On survolera seulement les sujets 2-4 dans le cours d’aujourd’hui.
Pour plus de détails, ou mise a niveau sur les autres sujets, voyez le
matériel du cours GL6.
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Contenu du cours GLA

@ concevoir un logiciel, architectures typiques
@ spécification formelle

» ADT
» méthode B

@ patrons de conception a objet (design patterns)

» patrons de création, structure, et comportement
> anti-patrons de conception

@ conception et développement guidés par les tests

> test-driven development
> tester un systéme d’objets : object mocking

@ refactoring
@ méthodes agiles et extreme programming
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Validation

@ Le cours est validé par un projet et par un examen (50/50 dans
le 2 sessions).

> le projet n’est pas du contréle continu, il est donc obligatoire

@ Le projet consiste a développer un logiciel de facon collaboratif
en équipe (et en concurrence avec d’autres équipes), en utilisant
les méthodes et outils de génie logiciel que nous découvrirons

» voir les TDs
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Informations générales

Homepage
http://upsilon.cc/zack/teaching/1415/gla/

Page DidEL

http://didel.script.univ-paris-diderot.fr/claroline/
course/index.php?cid=GLA

L’inscription DiDEL est obligatoire : toute annonce concernant le
cours sera envoyée sur DiDEL

Equipe pédagogique
@ cours : Stefano Zacchiroli et Delia Kesner
@ TD : Mihaela Sighireanu et Delia Kesner
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